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Witam ponownie,
Jestem Mari Swaruu.

Zanim zaczniemy - chce podziekowac wszystkim za subskrybowanie mojego kanatu na YouTube,
a takze za cate wasze wsparcie. To ogromnie motywuje mnie do dalszej pracy.

Informacje te mozecie traktowac jako science fiction lub jakkolwiek chcecie - ja dziele sie nimi
tylko dla celéw rozrywkowych. Prosze zrozumcie, ze musze powiedziec te stowa, aby YouTube
mnie zle nie zrozumiat.

Ale my wszyscy traktujemy te informacje bardzo powaznie, i dzielenie sie nimi jest wazne

i dla mnie i dla nas. A kto ma oczy - bedzie widziec.

Wiem, ze temat nawigacji gwiezdnej byt juz omawiany przez moje poprzedniczki,
ale tu przedstawie go wlasnymi stowami. | dzis zreferuje tylko podstawowe zasady, a nieco
poOzniej zrobie bardziej szczegdtowe filmy o réznych jej elementach.

Chce zebyscie wiedzieli, ze bedgc na poktadzie statku kosmicznego Toleka, kontynuuje tutaj
sSwojg nauke, uczestniczgc niemal codziennie w spersonalizowanych zajeciach praktycznych

z bardzo cenionymi cztonkami jego zatogi. Ucze sie roznych rzeczy - takich jak np. matematyka,
inzynieria i nawigacja z Zai'Kirg, jak gotowa¢ smaczne jedzenie - z Ateng Swaruu, sztuki walki

- z Ali i Kassig, a takze historia, polityka, i po trochu wszystkiego innego z samg krolowg Alenym.

Kontynuuje tutaj swojg edukacje, a czescig mojego celu zwigzanego z utworzeniem kanatu
na YouTube jest mozliwosc¢ dzielenia sie z wami wszystkim tym, co ostatnio widziatam

lub co obserwuje podczas moich tutejszych codziennych nauk i zajec, jak rowniez po prostu
dzielenie sie moim zyciem na poktadzie ciezkiego krgzownika Tajgetan.

Dla Tajgetan statki kosmiczne to nie tylko srodki transportu. To takze szkoty, gdyz dla cywilizaciji
tej norma jest, ze wszyscy mtodzi ludzie - jej cztonkowie - majg do dyspozycji catg wiedze catej ich
kultury.

| uczy sie ich po prostu wszystkiego, ale zawsze z poszanowaniem zainteresowan, checi i potrzeb
ucznia, i z duzo bardziej bezposrednim i praktycznym podejsciem do edukacji, a nie na poziomie
tylko teoretycznym.

Podstawowe zasady gwiezdnej nawigaciji

Jak wyjasnitam w jednym z wczes$niejszych filmow, Tajgetanie interpretujg wszechswiat jako
wysoko gestosciowy i wysoko wibrujgcy osrodek o wiasciwosciach przypominajgcych wiasciwosci
cieczy. W osrodku tym intencja swiadomosci za pomocg impulsow grawitacyjnych powoduje
kondensacje wibracji w fale stojgce, ktore z kolei formujg czgsteczki, a czgsteczki - tgczgc sie -
ksztattujg wszystkie obiekty state.

Wyjasnitam réwniez, dlaczego kazda mata czgsteczka ma unikalng sygnature wibracyjng

i niepowtarzalnos¢ wsréd wszystkich innych w catym wszechswiecie.

Uzywajgc bardzo poteznych i zaawansowanych komputeréw holistycznych, mozemy mapowaé
te czgsteczki z ogromng dokfadnoscig, cho¢ zmapowanie kazdej z nich indywidualnie bytoby
juz niemozliwe. Nie jest to jednak konieczne, poniewaz duzym ich grupom mozna nadaé
wystarczajgco doktadne wartosci srednie - gdyz wszystkie te czgstki sg w precyzyjny,
matematyczny sposéb powigzane ze sobg oraz ze wszystkim innym.

Tak wiec nasze komputery - gdyby zaszta taka potrzeba - mogg przewidywac i prognozowaé
wartosci, ktore posiadajg konkretne czgstki w danym obszarze.



Kiedy mamy juz rozbudowang mape utworzong z matematycznych warto$ci czgstek dowolnego
obszaru, niewazne czy duzego czy matego - nazywamy jg ,mapg czestotliwosci”.

| to wtadnie jej statki kosmiczne uzywajg do nawigacji, pozostawiajgc konwencjonalne mapy,
podobne do ziemskich, jedynie do nawigacji bliskiego zasiegu przy matych predkosciach.

Méwigc o ,konwencjonalnych mapach podobnych do ziemskich” mam na mysli mapy oparte
na trojwymiarowych wspotrzednych, takich jak x, y i z, lub tez mapy dwuwymiarowe, takie jak te
wykonane na papierze.

Ale komputer statku kosmicznego bedzie przechowywat wszystkie informacje niezbedne do
nawigacji miedzygwiezdnej wytgcznie w formie mapy czestotliwosci, i jest to wiecej

niz wystarczajgce, aby poprowadzic¢ statek w dowolne miejsce. Co prawda tradycyjne mapy sg tez
nadal uzywane, ale sg po prostu niepraktyczne, gdy chodzi o bardzo duze odlegtosci i predkosci.

Kiedy statek porusza sie z matg predkoscig, zatoga przez wiekszos¢ czasu korzysta z map
tradycyjnych, jednak gdy statek podrézuje do odlegtego celu - korzysta sie gtéwnie z map
czestotliwosci. Tradycyjne mapy pozostawiane sg w tym przypadku jedynie jako odniesienie,
poniewaz istoty takie jak my wszyscy - w tym i wy wszyscy - wolg mys$le¢ w kategoriach
odlegtosci, oraz "tu i tam", a nie w kategoriach matematycznych zaleznosci miedzy
czestotliwosciami.

Mozna powiedziec€, ze zatoga statku nadal korzysta z tradycyjnych map, aby zachowac¢ troche
higieny psychicznej i zyciowego doswiadczenia, poniewaz podczas pokonywania wiekszych
odlegtosci statek kosmiczny nie porusza sie z predkoscia, z jakgkolwiek predkoscia.

To, co naprawde robi, to przeskakuje z punktu poczgtkowego do punktu przeznaczenia,

a nie "przesuwa sie" od jednego punktu do drugiego.

Tak zwany tryb podrézy hiper-szybkiej czy tez hiper-przestrzennej dziata dzieki znajomosci
doktadnej mapy czestotliwo$ci miejsca docelowego oraz doktadnej mapy czestotliwosci miejsca
startu.

Jak wyjasnitam wczesniej, kazda czgsteczka, a zatem i kazda grupa czgsteczek w przestrzeni —
tak samo duza jak i mata - posiada unikalng czestotliwosc¢.

Komputer nawigacyjny wprowadzi doktadng czestotliwos¢ wybranego miejsca docelowego

do silnika lub silnikdéw statku, ktore z kolei bedg wytwarzacé te czestotliwos¢, otulajgc catosé statku
wysokoenergetycznym toroidalnym kokonem.

Ten wysokoenergetyczny kokon, w ktorym znajduje sie statek, wykorzystujgc zasade dominujgce;j
czestotliwosci i nasladujgc doktadng czestotliwo$é miejsca docelowego - zmieni wibracje

i matematyczne wspétzaleznosci wszystkich struktur statku i wszystkiego, co sie w nim znajduje
tak, aby dopasowac sie do doktadnej matematycznej korelacji czestotliwosci miejsca docelowego.

Tak wiec statek nie wibruje juz odpowiednio do miejsca startu, tylko odpowiednio do miejsca
docelowego. Wiec zgodnie z zasadg nielokalnosci - przestanie nagle istnie¢ w miejscu
poczatkowym, a pojawia w miejscu przeznaczenia, poniewaz z tym pierwszym nie jest juz
wibracyjnie kompatybilny, natomiast jest wibracyjnie kompatybilny z tym drugim.

Zasada nielokalno$ci stwierdza, ze odlegtos¢ i predkos$¢ sg tak samo iluzoryczne jak czas,

i sg jedynie czescig interpretacji istoty doswiadczajgcej fizycznosci, a nie faktyczng wtasciwoscig
wszechswiata jako cato$ci z najbardziej rozszerzonego punktu widzenia.

Czas, przestrzen, odlegtosci i predkosc¢ sa tylko iluzjg, bez wzgledu na to, jak bardzo iluzja ta
moze by¢ przekonujgca z punktu widzenia osoby doswiadczajgcej tego wszystkiego.

Ten ,skok” nawigacyjny sprawia, ze statki zdolne do tego sg przez ludzi nazywane ,skaczgcymi
statkami " lub "skaczgcymi ptakami”.



Istniejg protokoty, ktorych muszg przestrzegaé statki, aby mogty one bezpiecznie wejsé

do tego czy innego uktadu planetarnego.

Na przyktad muszg wyj$¢ ze swojego skoku wystarczajgco daleko od planety docelowej,
podawszy uprzednio miejsce swojego przybycia planetarnym kontrolerom ruchu kosmicznego -
bardzo podobnie jak ma to miejsce w przypadku lotnisk na Ziemi.

Jesdli statek jest duzy i ciezki, musi wyj$¢ ze swojego skoku jeszcze dalej, nawet o jedng trzecig
jednostki astronomicznej od planety. A jednostka astronomiczna to srednia odlegtos¢é miedzy
Ziemig a Stoncem w tym ukfadzie stonecznym, nazywanym Sol 13.

| od tego punktu wyjscia az do bezpiecznego dotarcia na orbite planety, statek musi porusza¢ sie
powoli, ponizej predkosci Swiatta, uzywajgc jedynie mocy silnikéw tradycyjnych.

Interesujgcym faktem jest to, ze kiedy statek wychodzi ze skoku - powoduje zaburzenie pola

w przestrzeni wokot tego punktu, a to z kolei wywotuje eksplozje promieniowania gamma, ktora
jest wprost proporcjonalna do wielko$ci i masy statku kosmicznego.

Ta eksplozja promieniowania gamma jest tatwg do wykrycia oznakg wyjscia statku

z hiperprzestrzeni, i jest wykrywalna z Ziemi przy uzyciu obecnej technologii.

To zaburzenie w polu przestrzeni, w miejscu w ktorym statek wyszedt ze swojego skoku -
pozostanie tam przez jaki$ czas, tak jak na wodzie pozostaje slad po przeptynieciu morskiego
statku. Bo przeciez przestrzen jest jak woda w bardzo wysoko wibrujgcym stanie - co juz
wyjasnitam wczesniej w jednym z moich poprzednich filmow.

Zaburzenie to ma rowniez okreslong czestotliwos¢, ktora jest zgodna z czestotliwoscig miejsca
startu. | podobnie, gdy statek skacze w hiperprzestrzen - w miejscu startu takze pozostawia
tymczasowe zaburzenie w przestrzeni, ktére z kolei swojg czestotliwoscig odpowiada
zamierzonemu celowi podrozy.

Potem, przez kilka sekund, inny statek z dobrze dostrojonymi czujnikami o duzej mocy moze
odczyta¢ dokad udat sie ten pierwszy, a jego komputer nawigacyjny moze skutecznie wyznaczy¢
kurs aby za nim podgzac.

Inng podstawowg zasadg nawigacji jest tak zwane "przeskakiwanie przestrzeni", ktére odnosi sie
do sytuacji, gdy statek nie skacze bezposrednio do miejsca przeznaczenia. Podczas tego
manewru wychodzi on na moment ze skoku w gtebokiej przestrzeni, po czym ponownie skacze
w hiperprzestrzen z korektg kursu.

Robi sie to gtdwnie po to, by usung¢ charakterystyczny $lad czestotliwosci, jaki statek pozostawia
za sobg, przede wszystkim po to by zatrze¢ Slady, poniewaz najczesciej uzywany jest on jako
manewr bojowy.

Ostatnim podstawowym opisem na dzi$ bedzie uktad napedowy silnika.

Komputer nawigacyjny statku kosmicznego pobiera z mapy czestotliwosci doktadng czestotliwos¢
miejsca docelowego, a nastepnie wysyta sygnat do gtdwnego komputera sterujgcego silnikiem.
Ten z kolei poinstruuje elektromagnetyczne - lub czasami hydrauliczne - serwomechanizmy,

aby zmienity fizyczng relacje pomiedzy przeciwbieznymi turbinami wewnagtrz kazdego silnika.

Wzajemna relacja miedzy poruszajgcymi sie bebnami okresla czestotliwosc¢ wyjsciowg plazmy
elektromagnetycznej, a czestotliwosc¢ ta - gdy statek zostanie zanurzony w toroidzie - bedzie
odpowiadata czestotliwosci istniejgcej w miejscu docelowym.

Ten wysokoenergetyczny toroid powstanie wtedy, gdy plazma elektromagnetyczna zostanie
wyrzucona z silnika (czy tez silnikow) na zewnatrz.

Poniewaz plazma ta ma polaryzacje elektryczng - bedzie miata tendencje do przemieszczania sie
w Kierunku przeciwnego bieguna, czyli w kierunku urzgdzenia nazywanego ,kolektorem
magnetycznym”, umieszczonego na przodzie statku. Stamtgd sam kadtub oraz masywne



przewody nadprzewodzgce bedg przenosi¢ wysokoenergetyczny prad elektryczny pochodzgcy
z plazmy przez caty statek, i kierowa¢ go do urzgdzenia modulujgcego przeptyw, a nastepnie
z powrotem do silnika, czy tez silnikbéw, aby te mogty ponownie przetworzy¢ go w wiecej
elektromagnetycznej plazmy. W ten sposéb zostanie uformowany toroid, w ktérym bedzie
zanurzony caty statek.

Ten elektromagnetyczny toroid otulajgcy caty statek jest réwniez tym, co generuje jego tarcze
ochronng.

Tego typu silniki sktadajg sie z kilku warstw obracajgcych sie bebnéw - zwykle od dwoch

do dziewieciu - w zalezno$ci od typu, ktére sg umieszczone jeden w drugim, podobnie jak to jest
z warstwami w cebuli.

Kazda z tych warstw bedzie obracata sie w kierunku przeciwnym do kolejnej: jedna zgodnie

z ruchem wskazéwek zegara, a druga przeciwnie. Wszystkie zanurzone sg w specjalnej
wysokotemperaturowej cieczy nadprzewodnikowej, ktérej podstawowym sktadnikiem jest
wzbogacona rtec.

Ten specjalny ptyn petni réwniez funkcje wewnetrznego smarowania catego zespotu silnika.

Statek, zwtaszcza duzy, wyposazony jest réwniez w duzg ilos¢ dodatkowych silnikow
generujgcych lub modulujgcych grawitacije.

Mate statki mogg mieé tylko jedno takie urzgdzenie, chociaz najczestsza minimalna ich liczba
to trzy. Wieksze statki mogg ich mie¢ tysigce.

Sg to metalicznie, niebieskie, kuliste obiekty, o srednicy zwykle trzech metrow, cho¢ wielkosc ta
rézni sie w zaleznosci od statku.

Urzadzenia te réwniez sg zbudowane z kilku przeciwnie obracajgcych sie wewnetrznych kul

i rowniez wypetnione sg tym samym specjalnym ptynem uzywanym przez silniki. Wykorzystujg
takze te samg zasade fizyki. Zmieniajg one i modulujg otaczajgce je pole grawitacyjne, niwelujgc
je lub zwiekszajac, ilekro¢ komputer im to poleci.

Mniejsze statki mogg uzywac tych urzadzen jako gtéwnego srodka napedowego, a wieksze
uzywajg ich do manewrowania podczas lotu lub do przeciwdziatania grawitacji, gdy zblizajg sie
do miejsca dokowania na powierzchni planety.

To wszystko co opisatam powyzej to tylko podstawowe pojecia. W miare podgzania dalej
bedziemy wchodzi¢ gtebiej w szczegdty.

Dziekuje wam wszystkim za bycie tutaj ze mna.
Przesytam duzo mitosci i ogromny uscisk!

Do zobaczenia wkroétce,
Mari Swaruu

Ttumaczyta: Agnieszka
Zrealizowano dla kanatu Agencja Kosmiczna
Link do video w jezyku polskim: https://www.youtube.com/watch?v=0JR6R4LdDCQ&t=9s
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