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Za'el:
Witam wszystkich, przesytam wam ogromne pozdrowienia.

Myslatem nad tym, i wiecie - chciatbym robic filmy z bardziej intymnym akcentem, zwracajgc sie
bezposrednio do osoby, ktéra stucha. Tak wiec ciebie, ktory stuchasz - pozdrawiam, i mam
nadzieje, ze sprawi ci to przyjemno$c¢ lub cie zaciekawi.

Niewiele jest rzeczy, ktorych moi towarzysze nie powiedzieli wcze$niej o czasie, ale jest to temat,
ktéry wedtug mnie jest szczegdlnie wazny aby zrozumiec jak dziata umyst, ktéry tak naprawde
jest catym wszechswiatem.

Przedstawie swoj sposdb patrzenia na to w mozliwie najprostszy i najbardziej zrozumiaty sposéb.

Tam gdzie teraz siedzisz: w swoim fotelu, na swoim krzesle, kanapie, sofie, czy tez gotujesz,
¢wiczysz, spacerujesz, lub cieszysz sie krajobrazem stuchajgc tego co méwie - czas tak naprawde
nie musi i$¢ do przodu. Nie musi tez sie cofac.

Po prostu jestes tam i robisz to, co robisz.

Ta sytuacja, w ktorej teraz zyjesz, ze mng mowigcym w tle, jest niczym wiecej i niczym mniej

niz tylko ideg, pewnym pomystem, koncepcja.

Wyobraz sobie teraz, ze malujesz obraz. Skoncentruj sie i rysuj w swoim umysle.
Najpierw narysuj otoczenie - gdzie rozgrywa sie ta scena: w domu? na zewnatrz?
Nastepnie dodaj nastepujgce informacje: czy jest to noc? czy to dzieh? a moze zachdd stonca?

Teraz zacznij rysowac na tym obrazku rézne elementy, na przyktad gtébwng postac w tej scenie.
Powiedzmy, Zze osoba ta jest nastolatkiem, ma 14 lat i mieszka tu od urodzenia.

Teraz narysujmy ten breloczek, ktéry ma odkad byt matym chtopcem, i komputer, ktéry niedawno
dostat. | narysujmy go przeglgdajgcego czasopismo, i myslgcego o grze, ktdérg bedzie mdgt kupié
za dwa miesigce.

Teraz masz juz swoj obrazek. Jest na nim miody cztowiek przywigzany do praw czasu. Ma 14 Iat,
musi czeka¢ dwa miesigce, az bedzie mdgt kupié sobie gre wideo, i nie zawsze miat ten breloczek
i ten komputer. Kazdy z tych przedmiotéw uzyskat na innym etapie swojego zycia.

| teraz, gdy do ciebie mowie - ty wtasnie zrobites to samo, co i tak robisz przez caty czas.

Ten rysunek nie musiat istnie¢ przez 14 lat, aby ten nastolatek byt w tym wieku. W rzeczywistosci
wszystko, co uchwyciliSmy na tym rysunku, jest niczym wiecej niz ideami, pomystami
przedstawionymi w kadrze rzeczywistos$ci, ktory nazwalismy obrazkiem.

| ty sam w tej chwili trzymasz sie pomystu, Zze jeste$ w pewnym wieku, ze pozostata ci pewna ilo$¢
czasu do tego czy tamtego, i ze niesiesz ze sobg tysigce wspomnieh gromadzonych przez cate
zycie.

Ale zgadnij co? Wszystkie te lub inne idee i koncepcje, ktore Ty z wyzszej ptaszczyzny decydujesz
sie zawrze¢ w tym obrazie swojego zycia, ktory postanowite$ nazywac rzeczywistoscig -

to wszystko jest tylko kontekstem dla twojej postaci.



Oznacza to rowniez ze sam fakt, ze jedno zdarzenie nastepuje po drugim, i pojedynczy kadr
zamienia sie w animacje - jest réwniez ideg, pomystem, zasadg gry, o ktérej zdecydowates,

ze tak wlasnie bedzie ona dziata¢. Stad wytania sie tez zrozumienie tego, ze z twojej perspektywy
nic nie jest prawdziwe, i jednoczesnie wszystko jest prawdziwe.

Mimo to, tak, istnieje pewne postrzeganie liniowosci, ktdrg postanowites sobie narzucié.

Ale po co? Powiedzmy, ze grasz w gre wideo lub oglgdasz film w taki sposdb, ze przeskakujesz
do konca, potem do poczatku, potem do $rodka, potem przez trzy czwarte gry lub filmu, i tak dalej,
i tak dalej w nieskonczonosc... To jest mato zabawne, prawda? Tak mato, ze catkowicie traci

to sens.

Po zrozumieniu tego, i konczgc na dzisiaj - przedstawie ci jeszcze jedng idee.

Wyobraz sobie, ze wykonates kilka wariantéw swojego rysunku. W jednym dzieje sie doktadnie

to samo co wczesniej, ale o innej porze dnia. W drugim wszystko jest takie samo, ale twoja postaé
nigdy nie dostata tego komputera. A w trzecim wszystko jest znéw doktadnie tak samo, ale dzieje
sie to w innym kraju.

Teraz do kazdego obrazka dodaj warto$¢ lub kod. Uprosémy to, numerujgc je po prostu jako
jeden, dwa i trzy.

A teraz zadam ci nastepujgce pytanie: co sie stanie, kiedy ktos poprosi cie o podroz na Ziemie,
tam, gdzie znajduje sie twoja postac, aby jg odwiedzi¢? Ten ktos bedzie musiat podac ci wiecej
danych, poniewaz w tym przypadku istniejg juz trzy rozne warianty.

Gdy to zrozumiates, to teraz pomnoz te obrazki przez tyle zmiennych, ile mozesz sobie wyobrazic.
Moze to pomoze ci nieco lepiej zrozumie¢, dlaczego fatwo jest sie zgubic robigc skoki

w czasie, dlaczego tak naprawde czas nie jest liniowy, a przede wszystkim, ze wszystkie sytuacje
czasowe, geograficzne i okolicznosciowe, jakie mozesz sobie wyobrazié¢ - mogg byé
reprezentowane za pomocg kodow, ktore z kolei reprezentujg informacje kontekstowe,

kontekst, ktory nadaje sens i zycie twojemu obrazkowi.

Sg jeszcze inne rzeczy, ktére chciatbym powiedzie¢ o moim sposobie postrzegania

czy rozumienia tego, jak dziata czas, ale mysle, ze na razie przerwe ten temat tutaj, zeby zbytnio
go nie zageszczac.

Na razie zostawie cie z nastepujgcymi pytaniami, nad ktérymi chciatbym, aby$ sie zastanowit

do nastepnego razu:

Jak czas dziata we $nie?

Jak myslisz, jaka jest réznica miedzy sposobem, w jaki czas dziata we snie, a tym, jak dziata on
w rzeczywistos$ci, ktorg teraz postrzegasz?

Te pytania nie sg po to, abys mi na nie odpowiadat, one sg dla ciebie, aby$ o tym pomysiat.

Bardzo ci dziekuje za wystuchanie mnie. Mam nadzieje, ze byto to dla ciebie przyjemne.
Do zobaczenia wkrotce.
Za'el z Erry
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