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Stjarn Navigation Del 6: Resa Genom Etern
Introduktion - Swaruu fran Erra

Jag kommer att beskriva ett grundldggande koncept som ar tamligen svart att férklara. Det kan sammanfattas
enligt foljande:

e Hurdu, fran en plats, etern, kan komma fram till alla platser i den fysiska varlden, inklusive alla
tidpunkter for dessa platser i den fysiska varlden.

Om du befinner dig i etern, eftersom du fran etern manifesterar allt som ar, sa utgor det endast ett perspektiv,
som i det har fallet utgdrs ett perspektiv som motsvarar en frekvens. Fran etern andrar du bara ditt perspektiv -
frekvens och du ar redan var du ville komma och i vilken tid. Inget behov av att resa eller réra sig. Andra bara
frekvensen med hjalp av skeppets motorer for att bli kompatibel med att se eller vara pa en annan frekvens...
som i sin tur utgdrs av en plats vid en specifik tidpunkt.

Allt existerar i form av dverlagring, en tillfallig plats och position som endast uppfattas nar det finns en frekvens
energi kompatibilitet. Det ar jamférbart med att vara i ett morkt rum... det finns foremal i det rummet som bara kan
ses med ett visst ljusfilter. Tander du din ficklampa med ett blatt ljus kan du nu bara se saker som inte ar bla
eftersom dessa kommer att upphéra att vara synliga av din syn. Andrar du dock ljusets frekvens genom att sétta
ett rott filter pa din ficklampa kan du nu se saker som tidigare var osynliga for dina 6gon, eftersom de ar bla. Och
samtidigt kommer du inte langre att kunna se de saker som ar réda vilka tidigare var synliga for dig nar du hade
det bla filtret pa.

Nar en plats har en frekvens och du matchar den frekvensen till att bli samma frekvens blir det omgjligt att skilja
ut den frdn den andra.

Nar du sénder pa en radiofrekvens, lat saga vad som helst 102 MHz ... och med nagon annan enhet séander du
102 MHz blir det bara mer av samma sak. De blir oskiljaktiga fran varandra.

Toroidens frekvens for ett fartyg liknar det jag namnde kring det bla eller roda filtret pa var ficklampa. Vi kan bara
se eller uppleva en plats i rummet eller tiden genom det frekvens-filter som toroiden har.

Vi slar exempelvi bara pa vart bla filter och uppfattar att befinner oss i Plejaderna pa planeten Erra. Nar
motorerna byter till det roda filtret plotsligt kan vi uppfatta att vi &r pa Jorden. Ingenting har férandrats, det ar bara
var uppfattning som modifierar vad vi ser.

Du har en radio eller en stereoanlaggning for att lyssna pa musik. Du staller in pa 102,5 FM och lyssnar pa
Richard Wagner for att sedan vrida pa ratten och stalla in pa 92,4 FM och lyssna pa popmusik. De tva kanalerna
fanns redan dar, i samma utrymme. Det ar bara filtret for din uppmarksamhet som later dig lyssna pa antingen
Wagner eller popmusik. Som om din stereo-radio vore ditt skepp, den ror sig inte och gar ingenstans.

Skeppet som har en exakt frekvenskarta i sin dator omsluter sig sjalv i en hégenergi toroid baserad pa principen
om dominanta frekvenser efter dnskemal. Toroidens exakta energirika frekvens omfattar skeppet och allt som
finns i det som kontrolleras av datorn. Toroidens exakta frekvens andras till att géra den kompatibel med
bestammelseorten vilket leder till att skeppet upphdr att vara kompatibel med frekvensen pa ursprungsplatsen.

Tid ar bara en energirik - frekvensvariant av en plats. | sig sjalv isolerat stannar tiden.



Det ar forst fran 6gonblicket av en narvaro av ett medvetande, vilket &r en frekvens i sig sjélv, som scenen bérjar
animeras i ett forlopp av handelser.

Alltsa, alla nano - sekunds 6gonblick som aldrig har funnits i Universum kommer da fortsatta att existera som
frekvenser inom ett falt som ar oandligt och inkluderar allt. Detta falt ar etern.

Varje tids moment kan liknas vid en stillbild i tiden, handelser kvarhallna som i bilderna pa en filmrulle. De ar
isolerade stillbilder, utan mening, utan sekvens, bara nagra valdigt lika andra. Allt finns inom etern, utan tid, de ar
bara fasta eviga positioner som utgér helheten som ar kallan, det férenade jaget, etern.

Pa samma satt som en filmrulle ar den inte animerad. Det krdvs nagon med uppfattning fér att komma och
animera varje fristdende bild i syfte att ge bilderna mening, sekvens och tempo.

Swaruu: Varje pappersark utgor en plats i rymdtiden. Det ar sa ordnat. Det finns ingen tid, den bara ar. Att resa
med skepp till en viss plats ar helt enkelt att vara kompatibel med ett eller annat pappersark. Efter din ankomst till
det specifika pappret ar var du boérjar uppfatta animationen.

Det betyder att det inte &r nagot problem for ett skepp att resa fran punkt A till punkt B. Och det ar inte heller
nagot problem att resa fran ett datum till ett annat. Det ar samma sak rum och tid.

Detta kallas Supra Luminar flygning och éverskrider ljushastigheten med ett ofantligt antal faktorer, eftersom det
ar en omedelbar process eller "hopp" oavsett avstand eller datum i varlden eller den fysiska delen av Universum.

| och for sig ar det inte sa svart att forsta nar man val uppfattar detta. Du behdver bara en detaljerad
frekvenskarta och en enhet som férandrar och andrar din frekvens med precision.

Gosia: Swaruu, du talar om betraktaren och hur han eller hon animerar allt med sin uppfattning. Men fragan
brinner fortfarande i mig ... var kommer sjalva OBSERVATIONEN ifran? Detta nagot som vi ar,
OBSERVERANDE och animerande av allt. Hur skapas sjélva observations processen av sjalva medvetandet
med dess férmaga att kunna observera? Sjalvmedvetande?

Swaruu: Sjalva processen att vara medveten, medvetenhet om att ha kunskap om din faktiska existens ... skapar
en process som innebar kontrast pa ett eller annat satt. Om det ar helheten ar allt narvarande i helheten. Vilket
skulle inkludera alla existerande punkter i tid och rum, darfor skulle det dar inte finnas nagon tidsmassig
animation eller nagon uppfattning om tidens gang. Eftersom allt finns i kéllan till allt, som jag i det har fallet kallar
eter.

| det 6gonblick som det finns en uppfattning om separation fran helheten, i form av ett holografiskt fragment av
helheten, finns det en uppfattning mellan vad man ar och vad man inte ar. Detta ar grunden for uppfattningen av
animation av tiden, fran en viss observatérs medvetna perspektiv.

Uppfattningen om skenbar separation fran helheten.... Att vara medveten om vad man ar ...och det som inte ar
en del av en sjalv, ar sjalva grunden for tiden.

Och som jag har beskrivit tidigare kommer tidens hastighet att bero pa mangden data som ett medvetande kan
bearbeta i sin medvetenhet, eftersom ju mer data som processas desto snabbare uppfattas tiden. Som ett
exempel pa det uppfattar ett litet barn tid mycket langsammare an en vuxen eftersom barnet kan bearbeta mindre
data &n den vuxne.



Emellertid, genom att fortsatta accelerera mangden data som uppfattas av medvetandet nas en punkt dar en
férening av tidsuppfattning intraffar, som skapar en ny illusion av existens i en tathet/densitet, illusion eftersom
det ar vad densitet ar. Du andrar en densitet till en hdgre, var mer data bearbetas, 6kad uppfattning samt battre
forestaliningsférmaga.

Fast om du jamfor det pa ett eller annat satt jamfér det med hastigheten av uppfattningen av de forsta
jamférande perspektivet, kommer du att upptacka att det finns en mycket tydlig glidning av tiden, som i fallet
mellan planeterna Temmer, Erra och Jorden eftersom 4,6 dagar pa Jorden motsvarar en dag pa Temmer eller
Erra. Daremot upplevs langden av en dag pa det ena eller andra stéllet ar i princip pa samma séatt.

Det ar bara uppfattningen, sdg genomsnittet av den kollektiva "Matrisen" formad av summan av individuella
medvetanden som existerar pa en specifik plats, plan eller densitet, och om vilken vi inte kan ha en uppfattning
om att man lever snabbare eller lAangsammare under varaktigheten av en tidsenhet, om vi inte jamfér den direkt
med nagon annan specifik plats. | det har fallet via exemplet mellan Jorden och Temmer.

Gosia: Och vad var det som orsakade den uppenbara separationen fran helheten som du ndmnde?

Swaruu: Det sags att den Ursprungliga Kallan, helheten, blev fragmenterad eftersom det var det enda sattet att
fortsatta att expandera, vilket ar det enda som alla organismer med medvetande 6nskar.

Men varfor? Eller hur sker det exakt?

Om den omfattande Etern, Ursprungliga Kallan, Universum eller vad det nu kallas, ar allt och forstar allt, att allt &r
en del av samma pa ett enat satt, Iamnar ingenting at slumpen, allt inkluderat, da skulle det &ven nédvandigtvis
inkludera konceptet av att ha uppenbarligen isolerade perspektiv. Dessa utgor fragment av helheten.

Pa det sattet skulle det kunna forklaras att Etern helt enkelt genom sin natur att innehalla allt och absolut allt,
maste innefatta medvetanden och deras uppfattningar om att vara begransade, av att vara eller inte vara nagot
mer. Uppkomsten av tvafald (dualitet), jag ar kontra jag ar inte. Fragmenterings processen ar darfor bara den
obligatoriska delen av Etern sjalv.

Gosia: Tack. Jag forstar.

Robert: En fraga. Sa logiskt sett, om vi vill besdka Jorden i 5D kommer den Jorden ha andra "koordinater" an till
till 3D - Jorden, eller hur?

Swaruu: Ja, sa ar det! Saledes finns redan Jorden i 5D och har alltid funnits. Vilket inte uppfattas av
uppfattningarna av de medvetanden som bor pa planeten. Det beror da pa folket, att hoja eller inte deras
frekvens av sin uppfattningsformaga. Och varken jag eller nagon annan utifran kan gora det for er. Och én en
gang, aven om flertalet kritiserar mig:

e Det ar manniskornas uppgift och bara upp till dem att arbeta med sig sjalva for att kollektivt kunna
uppfatta en redan existerande Jord i 5D.

Jag har redan beskrivit hur och varfér skeppet genom att &ndra frekvensen av dess omgivande toroid, hoppar det
fran en plats till en annan. Ett skepp behéver bara matcha sina frekvenser med destinationens och det &r redan
destinationen eftersom en frekvens som ar likvardig med en annan bara ar mer av samma frekvens. Det skiljer
sig inte. Detta ar en energi lag.

Ett stort skepp, stridsskepp eller stdrre som Taygeta anvander, fungerar genom att kombinera tre former av
flygning genom tva framdrivningssatt:

e Gravitation,
e Action-reaktion,

e Plus over ljushastigheten via Supra Luminar flygning som baseras pa omgiven av en hégenergi toroid.

De tre systemen anvands efter behov beroende pa respektive aktivitet.



Till exempel, nar ett stridsskepp eller hégre kommer in i atmosfaren, sédg nar man narmar sig en flyghamn i
Temmer sker det nastan uteslutande med hjalp av gravitations motorer, eftersom de upplevs minst invasiva for
befolkningen nedan. Det galler sarskilt n&r man sjunker ner mot ytan for att géra landningsmandvrar med ett stort
skepp som detta, 2000 meter langt (motsvara cirka sju stycken hangarfartyg for-till-akter pa Jorden) och 20
miljoner ton stal och titan.

Mer behover inte ségas an att det ar en delikat mandver. Som barn minns jag val att jag sag ett stort skepp
liknande detta komma ner genom molnen for att sakta glida ner till flyghamnen. Mindre fartyg eskorterade henne
pa bada sidor och sag till att allt gick bra. Nar den gick ner kunde jag se bakre delen av omradet fér motorerna.
Det fanns ett stort hal pa sidan med en stor bit som saknades var det kom ut lite gas fran det enorma halet, vilket
framstod som om en kosmisk haj hade slitit bort en bit frdn omradet kring motorn. Skeppet var pa vag ner for
reparation. Trots det och alla skador kom det ner av egen kraft tack vare flera olika framdrivningssystem.

Ett skepp lyfter normalt fran ytan med hjalp av gravitations motorer. Redan pa héjden av cirka 20 000 meter eller
mer slar den pa de stora plasma jet motorerna. Pa sa vis lamnar den atmosfaren och rusar upp till runt 40 000
eller 50 000 km/sek varefter toroiden aktiveras och fartyget hoppar till hyperrymden (Etern).

For att stiga ner fran hyperrymden stangs toroiden av och fartyget sjunker med en hastighet pa cirka 100 000 till
50 000 km/sek genom att starta antingen dess plasma jetmotorer - liknande retro raketer eller anvanda
gravitations motorer fér att bromsa ner skeppets hastighet.

Vissa skepp som de i Suzy-klassen behdver inte det. De kan hoppa in i hyperrymden fran stillestand och sedan
atervanda fran den helt stilla. Vidare kan sdgas att Suzy klassen av skepp bygger pa en banbrytande teknologi
som skiljer dem fran andra klasser av skepp inklusive de fran Taygeta vilket gor dem till de mest avancerade.

Det anses baseras pa en hemlig teknologi eller "TOP SECRET" som det kallas pa Jorden, dven om det faktum
att de existerar inte ar hemligt, vilket bara galler hur det uppnés eftersom:

e  Suzy skeppen kan hoppa in i hyperrymden fran en orérlig position och darifran verka utan att réra sig
nagonstans, trots det beskada sin ursprungliga omgivning. Under tiden i detta flygtillstand i statisk
hyperrymd &r de osarbara.

Fran det flyglaget kan de vara narvarande var som helst, samla intelligens, ta ut personal fran ytan, ga igenom
vaggar, eftersom hard materia inte stoppar dem eller de kan aven utféra attacker med sina vapen var allt gors
utan upptackt och sarbarhet.

Denna teknik anses som 6vertygande avskrackande, var den blotta narvaron av en "Suzy" férandrar scenariot till
fordel Taygetans. Det ar det kant att tekniken finns och att det bara ar Taygetans som har den och ingen annan.
Med det sagt ar Suzy-skeppen klassade som extremt farliga. Och hittills har inte nagra andra raser kunnat
replikera dem.



