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Stjarnnavigeringens Grundlaggande Principer

Mari Swaruu: Hej igen. Jag heter Mari Swaruu.

Innan jag gar vidare vill jag tacka er alla for att ni prenumererar pa min nya YouTube-kanal
och aven tacka sa mycket for allt ert stéd som ger mig mycket stark motivation kunna
fortsatta med mitt arbete.

Du kan ta féljande information som jag delar med med er som science fiction eller hur du vill
eller aven enbart se det som underhallning. Har tar vi emellertid denna information pa
storsta allvar och att dela den med er ar mycket viktigt fér mig och for oss. For alla som har
Ogon att se ber jag er forsta att jag maste saga detta for att inte bli missforstadd av YouTube.

Jag ar val medveten om att amnet Stjarn Navigation har publicerats tidigare av mina
féregangare men detta ar mina ord. Idag kommer jag bara att presentera de grundlaggande
principerna men senare kommer jag att géra mer detaljerade videor om alla delar som ar
involverade i amnet.

Samtidigt som jag ar har ombort pa skeppet Toleka vill jag att ni alla ska veta att jag
fortsatter min utbildning i form av personliga praktiska lektioner som jag far fran skeppets
besattnings medlemmarna i stort sett dagligen.

Jag lar mig nagot nytt fran val kdnda medlemmar av besattningen inom omraden som
matematik, teknik och navigering fran Zai’Kira. Hur man lagar god mat med Athena Swaruu.
Kampsport med Alia och Kassia. Vidare far jag lektioner i historia och politik samt lite av allt
maijligt annat med Drottning Alenym sjalv.

Min utbildning fortsatter séledes har. En del av min avsikt med att skapa den har
YouTube-kanalen ar fér att kunna dela med mig till er allt jag nyligen har sett och vad jag
uppfattar i mina dagliga studier samt helt enkelt dela mitt liv ombord pa detta stora Taygetan
skepp med er.

Taygetans ar rymdskepp inte bara maskiner for fortskaffning utan fungerar dven som
utbildningsplatser. Normen ar att alla unga medlemmar fran denna civilisation skall fa tillgang
till all kunskap om hela kulturen och av den anledningen nyttjas skeppen aven for utbildning.
Precis allt Iars ut men elevens intressen, énskemal och behov respekterar alltid.
Utbildningen ar mer praktiskt orienterad utan allt fér mycket fokus enbart pa det teoretiska.



Stjarn Navigation, grundlaggande principer

| enlighet med vad jag forklarade i den féregaende videon tolkar Taygetans Universum som
ett hdgdensitets, hogvibrerande vatskeliknande medium var det inom mediet skapas en
uppsattning av avsiktliga évertoner med hjalp av gravitationspulser som orsakar de
vibrationer som kondenseras till stdende vagor. | sin tur bildar dessa staende vagor partiklar
som nar de kombineras kommer att forma alla solida foremal. Jag har aven tidigare forklarat
hur varje individuell liten partikel har en unik vibrations signatur och identitet 6ver hela
Universum.

Med hjalp av kraftfulla avancerade holistiska datorer kan vi kartlagga dessa partiklar med
hég exakthet men en kartlaggning av varje enskild skulle vara omdjligt och ar inte heller
nodvandigt. Det beror pa att medelvarden kan formas av dem i stora grupper vilket ger
tillrackligt exakthet eftersom de ar precist matematiskt sammanlankade dem emellan och
aven med allt annat. Darfor kan vara datorer forutse och férutsaga de varden som vissa
specifika partiklar maste ha i ett givet omrade om det behovet skulle uppsta.

Nar du har en utvecklad karta av matematiska partikelvarden over vilket omrade som helst,
oavsett hur stort eller litet det ar sa kallar vi det en Frekvens Karta och det ar vad rymdskepp
anvander for sin navigering.

Det innebar att konventionella kartor liknande de som anvands pa Jorden bara anvands for
navigering pa korta avstand i ldga hastigheter. Vad jag menar med konventionella kartor av
den typ som anvands pa Jorden inkluderas sadana som ar baserade pa tredimensionella
koordinater som X, Y och Z eller tvadimensionella kartor pa papper.

Datorn pa ett rymdskepp kommer att halla all nédvandig information for sin interstellara
navigering enbart i “form” av en Frekvens Karta vilket ar mer an tillrackligt for att leda
skeppet var som helst. Traditionella kartor anvands aven fortfarande men de ar helt enkelt
inte praktiska for resor som involverar mycket stora avstand och hastigheter.

Nar ett skepp ror sig i lag hastighet anvander besattningen traditionella kartor fér det mesta
men nar ett skepp fardas till en avlagsen destination anvands i huvudsak frekvenskartor och
i de fall traditionella kartor anvands ar det enbart som referens. Det &r nagot som beror pa
att vi alla ar varelser - vi som ni - som féredrar att tdnka i termer av "har och dar" i form av
avstand och inte tanka i termer av matematiska samband mellan frekvenser.

Vi skulle kunna saga att ett rymdskepps besattning fortfarande anvander traditionella kartor
for att bevara en del av sitt mentala fornuft och livserfarenheter som beror pa att nar ett
rymdskepp reser 6ver stora avstand handlar det inte om nagon hastighet. Orsaken ar att
skeppet egentligen hoppar fran en ursprungsplats till platsen fér destinationen och det
handlar saledes inte om att forflytta sig fran den ena platsen till det andra. Denna form av
reselage kallas Hyper Speed- eller Hyper Space och fungerar genom att den exakta
frekvenskartan for destinationen samt avreseorten ar kanda.

| enlighet med vad jag tidigare forklarat har varje partikel och grupp av partiklar stora som
sma grupper pa plats i rymden sina egna unika frekvenser. Navigationsdatorn matar



skeppets motor eller motorer med den exakta frekvensen fran frekvenskartan for att na den
onskade destinationen. | sin tur kommer skeppets motor eller motorer emulera den
frekvensen till att omsluta hela skeppet av en hégenergi toroidal kokong.

Genom tilldampande av den Dominanta Frekvens principen kommer kokongen av hég energi
som skeppet innefattas inom att emulera den exakta frekvensen fér destinationen. Det sker
genom att vibrationerna och det matematiska sambandet mellan alla strukturer utanfér samt
allt inom skeppet andras for att matchas till det exakta matematiska frekvens férhallandet vid
destinationsorten. Av den anledningen vibrerar skeppet inte langre i enlighet med platsen for
avgangen utan vibrerar i enlighet med platsen for destinationen.

Med hjalp av Icke-Lokalitets principen kommer skeppet da inte langre existera pa platsen for
avgangen utan kommer plétsligt att existera pa platsen for destinationen och skeppet ar inte
langre kompatibelt med den férsthamnda platsen utan med den andra.

Principen om Icke-Lokalitet stipulerar att avstand och hastighet ar lika illusoriska som tid,
eftersom det bara ar en del av tolkningen av att nadgon har en upplevelse i det fysikaliska och
inte utgdér nagon inneboende egenskap hos Universum som helhet fran ett mest utvidgat
perspektiv.

Tid, rum och avstand inklusive hastighet utgors saledes bara av illusioner. Oavsett hur
overtygande dessa illusioner kan vara fran perspektivet av den person som upplever detta.
De skepp som gor dessa navigations hopp benamnts i allmanhet som "Jump Ships" (Hopp
Skepp) eller "Beam Ships" (Stral Skepp).

Det finns protokoll som skeppen maste folja for att sakert anlanda till ett planetsystem. De
maste exempelvis komma ut fran sitt "hopp" tillrackligt langt bort fran planeten med sin
destinations frekvens. Ankomsten kommer att vara férberedd genom att ankomsten
annonseras till planetens rymd trafikledare, liknande en flygplats pa Jorden.

Om ett skepp ar stort och tungt maste det komma ur sitt hopp langt fran planeten. Det kan
vara sa langt avstand som en tredjedel av en astronomisk enhet. Denna enhet ar det
genomesnittliga avstandet mellan Jorden och Solen i solsystemet Sol-13. Fran den
utgangspunkten maste skeppet langsamt och sakert ta sig fram enbart via traditionell
motorkraft tills det slutligen kommer pa plats i en planetarisk omloppsbana.

En intressant aspekt ar att nar ett skepp kommer ut fran sitt hopp sa produceras en storning
i faltet kring det omradet i form av ett utbrott av gammastralar. Den stérningen ar direkt
proportionellt mot rymdskeppets storlek och massa.

Denna gammastralning syns som en latt detekterbar svans fér de skepp som kommer ut fran
"Hyperrymden" och det kan detekteras fran Jorden med dagens teknik. Stdérningen nar
skeppet lamnar hoppet kan en tid efterat synas och kan liknas vid kélvatten efter att ett
havsfartyg passerat i vattnet. Nar allt kommer omkring ar &ven rymden "vatten" i ett hogt
vibrations tillstand som jag férklarade i min tidigare video. Denna stérning har aven en
specifik frekvens och den frekvensen matchar den plats som skeppet kommer ut ifran efter
hoppet.



Nagot liknande sker nar ett skepp hoppar in i Hyperrymden. | det fallet kommer det att lamna
en annan tillfallig stérning i rymden vid avgangsplatsen som aven matchar den avsedda
hopp destinationen. Saledes kan ett annat skepp med val installda hdgeffekts sensorer
under nagra sekunder veta vart det andra skeppet har tagit vagen. Via dess
navigationsdator kan detta skepp planera att effektivt folja efter.

En annan grundlaggande navigerings princip ar sa kallad Space Skipping - dversatt till
Engelska. Det ar exempelvis nar rymdskepp inte hoppar direkt till sin destination. | stallet
ldmnar skeppet sitt hopp i den djupa rymden ett dgonblick innan det hoppar in i Hyperspace
igen med en annan kurs.

Detta gors huvudsakligen for att ta bort den efterféljande signal svans frekvensen som ett
skepp lamnar efter sig varifran det fran bérjan hoppade. Detta gors i huvudsak for att tacka
dess spar och ar i huvudsak mest anvant som en stridsmandver.

Den sista grundlaggande beskrivningen idag blir skeppets drivsystem.

Navigationsdatorn pa ett rymdskepp tar ut data pa den korrekta frekvensen for destinationen
fran sin frekvenskarta som sedan skickas till motorns primara kontrolldator. Denna i sin tur
kommer att instruera elektromagnetiska eller ibland hydrauliska servon att justera det fysiska
forhallandet mellan motroterande turbiner inom varje motor.

Forhallandet mellan de snurrande trummorna bestammer utfrekvensen av en
elektromagnetisk plasma som kommer att omge skeppet i form av en toroid som matchas till
den existentiella frekvensen pa resmalet.

Denna hogenergi toroid kommer att bildas nar den elektromagnetiska plasman tryckt ut fran
motorn eller motorerna. Eftersom plasman har en elektrisk polaritet kommer den att tendera
att ga mot en motsatt polaritet. Langst fram i fartyget finns det en enhet som kallas
Magnetisk Mottagare.

Via fartygets skrov och massiva kablage av supraledare leds den elektriska strommen fran
hdgenergi plasman genom fartyget in i flodes modulator enheten for att darefter floda tillbaka
in i motorn eller motorerna foér atervinning av mer elektromagnetisk plasma i syfte att
slutligen kunna forma en fullstdndig nedsankning av skeppet in en omgivande toroid. Den
elektromagnetiska toroiden som omger skeppet genererar aven en skyddande skold.

Skeppets motorer av denna typ ar tillverkade med flera lager av roterande trummor den ena
inuti den andra, ungefar som en Ik - fran tva till nio lager vanligtvis men det kan variera.
Varje lager kommer att rotera i motsatt riktning till varandra. Det ena medurs och det andra
moturs nedsankt i en speciell supraledande vatska i hdg temperatur. Vars primara
komponent ar anrikat kvicksilver. Denna speciella vatska fungerar aven som intern smérjning
fér hela motorenheten.

Stora skepp har har aven ett antal sekundara motorer fér generering av gravitation eller
gravitations modulering. De stora skeppen har ett stort antal av dem men de sméa kan aven
ha ner till en motor men tre ar vanligaste fér de med lagre antal. Storre fartyg kan ha



tusentals av dem. Gravitations motorerna ar metalliskt bla, sfariskt formade och vanligtvis ar
de tre meter i diameter aven om storleken varierar mellan olika typer av skepp.

Dessa gravitations enheter ar aven de gjorda av flera motroterande inre sfarer liksom en 16k
och fyllda av samma speciella vatska som motorerna och de bygger aven pa samma
fysikaliska princip. Dessa enheter férandrar och modulerar gravitationsfaltet omkring dem
genom att minska eller 6ka gravitationen efter instruktioner fran datorn.

Mindre skepp kan anvanda dessa anordningar som sitt primara satt att driva sig fram men
de storre fartygen anvander dem for att justera sin hastighet eller for att motverka

gravitationen nar de narmar sig ett omrade for dockning pa en planets yta.

Vi kommer att ga mycket mer i detalj nar vi gar vidare. Detta ar bara de grundlédggande
begreppen.

Tack alla for att ni &r har med mig. All min karlek och en stor kram.
Vi ses snart.

Mari Swaruu



